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MULTIMEDIJ KROZ UPOTREBU U NASTAVI MATERNJEG JEZIKA

Sazetak

Tehnicko—tehnoloski napredak donio je i donosi promjene u mnogim podrucjima, pa tako
1u obrazovanju. Mediji su dio svakodnevice 1 zauzimaju znacajnu ulogu u $kolama. Ne tako davno
je ziva rije¢ bila glavni izvor informacija koja se usmenom predajom prenosila s Covjeka na
covjeka. Danasnji ucitelji i u€enici imaju na raspolaganju nepresusan izvor sredstava koja im sluze
u prenosenju i primanju informacija. Ipak, treba voditi racuna o obrazovnoj sredini koja nije
uredena za naSe ucenike i ucitelje. Mediji unato¢ svojoj savremenosti i dalje mogu uciniti nastavu
staromodnom, odnosno usmjerenom na ucitelja. Ponekad ucitelji zaborave da su mediji (samo)
nastavna pomagala. Kompjuterske tehnologije izazivaju i izazivat ¢e promjene u konceptu
obrazovanja, nastavnim sadrzajima, tehnologiji nastave i odnosu izmedu nastavnika i ucenika.
Racunar je postao integralni dio obrazovnog sistema u savremenoj Skoli i predstavlja znacajnu
komponentu obrazovanja. Zahvaljujuci raCunarima i njihovoj upotrebi u odgojno—obrazovnom
procesu mogu se u velikoj mjeri otkloniti slabosti tradicionalne nastave. Pomocu racunara u
nastavnom procesu moze se efikasnije upravljati i uciti. Upravo zbog ovog tradicionalna nastava
nije viSe u mogucénosti da udovolji nagomilanim potrebama savremenog drustva zbog Cega je
kompjuterizacija nastave neizbjezna. Informati¢ka tehnologija nudi nam nove nacine
prezentiranja, razvijanja vjeStina, komunikativnost i interakciju, stjecanje znanja i razvoj
sposobnosti svih faktora u nastavi. UspjeSnost u realizaciji navedenog zavisi od ucitelja i
prilagodljivosti nastavnih sadrzaja novim informacionim tehnologijama. U nastavi maternjeg
jezika veoma nam moze posluziti razvoj informaciono-obrazovne tehnologije. Putem multimedije
integriSemo vise medija istovremeno (teksta, zvuka, i filma) pri cemu centralno mjesto zauzima
racunar. Vodeci se razliCitim sposobnostima ucenika, moguce je obezbijediti ucenje, nastavu i
obuku na individualnom nivou. Razliiti softveri omogucuju uCenicima da pisu, Citaju, uce
abecedu, povezuju sliku i rijec, crtaju, boje, slusaju pjesmu i budu u stalnoj interakciji s odredenim
softverom.

Kljuéne rijeci: multimedij, raunar, nastava maternjeg jezika

Uvod

Razvoj kompjuterske tehnologije izazvao je promjene u konceptu obrazovanja, nastavnim
sadrzajima, tehnologiji nastave i odnosu izmedu nastavnika i ucenika. Racunar je postao integralni
dio obrazovnog sistema u savremenoj Skoli i predstavlja znacajnu komponentu obrazovanja.
Primjenom racunara u odgojno—obrazovnom procesu mogu se u velikoj mjeri otkloniti slabosti
tradicionalne nastave. Pomocu racunara u nastavnom procesu moze se efikasnije upravljati i uciti.
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Tradicionalan model nastave nije viSe u mogucnosti da udovolji nagomilanim potrebama
savremenog drustva. Kompjuterizacija nastave predstavlja jedno od mogucih rjeSenja za bolje 1
efikasnije ucenje. Stoga kompjuterizacija nastave zasluzuje da bude detaljnije proucavana,
narocito kada se zna da su mnogobrojna istrazivanja koja su obavljena u svijetu i kod nas, pokazala
da je proces kompjuterizacije neophodan i neminovan.

Tehnicko—tehnoloski napredak donio je i donosi promjene u mnogim podrucjima, pa tako
1u obrazovanju. Mediji su dio svakodnevice i zauzimaju znac¢ajnu ulogu u $kolama. Ne tako davno
je ziva rije¢ bila glavni izvor informacija koja se usmenom predajom prenosila s Covjeka na
covjeka. Danasnji ucitelji i ucenici imaju na raspolaganju nepresusan izvor sredstava koja im sluze
u prenosenju i primanju informacija. Ipak, treba voditi racuna o obrazovnoj sredini koja nije
uredena za naSe ucenike i ucitelje. Mediji unato¢ svojoj savremenosti i dalje mogu uciniti nastavu
staromodnom, odnosno usmjerenom na ucitelja. Ponekad ucitelji zaborave da su mediji (samo)
nastavna pomagala. S druge strane, da bi ucitelji uopce koristili medije u nastavi, trebaju imati
dovoljne racunarske kompetencije. Upravo nedostatak medijskih kompetencija ucitelja moze
udaljiti od konkretnog cilja i ishoda ucenja kao 1 losa opremljenost Skole medijima. Obrazovnu
tehnologiju u 21. stolje¢u ¢ine mediji koji osavremenjuju nastavu — licne kompjutere, internet,
pametne table, pametni telefoni. Medutim, u tom istom stolje¢u postoje Skole u kojima ucenici
nemaju po nekoliko kompleta razgranatih udzbenika, ne slusaju zapise s CD playera, ne gledaju
filmove ili ne koriste PowerPoint prezentacije na nastavi. Ra¢unare ubrajamo u medije koji imaju
odredene prednosti pred ostalima i zato ga upotrebljavamo kada nakon strucne, pedagoske i
didakticke analize ustanovimo da nam osigurava optimalne uvjete i rezultate nastavnog procesa.
Kada ga usporedimo s nekim drugim medijima, kao sto su film, TV, audio sredstva itd., odmah
uoc¢avamo bitnu razliku koja se ogleda kroz podloznost kompjuterske programske opreme brzem
prilagodavanju promjenama i novostima, a prvenstveno u smislu aktualizacije i Sirenja podrucja
upotrebe. To je znacajna osobina kompjuterskih programa svih vrsta i znacajna spoznaja za
protivnike uvodenja kompjutera u obrazovanje.

Racunar kao medij u nastavi maternjeg jezika

Sadasnji nastavnici prvo su poceli koristiti racunare u ucionici. Pored sre¢e da se susretnu
s novim obrazovnim tehnologijama ve¢ u osnovnoj Skoli nasi ucitelji suo€eni su s brojnim
izazovima. Prvo na koje nailazimo otkriva nam tehni¢ku komponentu razumijevanja moderne
obrazovne tehnologije koja zahtijeva stalno i neprekidno obrazovanje i usavrSavanje posto se ovaj
dio veoma brzo mijenja. Ve¢ naredno pitanje mozemo vezati za efikasnost nastavnog procesa kroz
sponu koju stvara ICT-a izmedu ucenika 1 ulitelja. Ovdje pripadaju pitanja iz didakti¢kog polja
koja dolaze od ucitelja kada prihvacaju i upotrebljavaju novi medij. Itekako pravo imaju kada
pokazuju odsustvo povjerenja prema sticanju znanja, pojmova, promisljanja i razvoja kritickog
misljenja kod ucenika, kao i to da ovi mediji viSe motiviraju i aktiviraju ucenike zbog svoje
atraktivnosti.

U uslovima savremene nauke, napretka tehnike i tehnologije danas se viSe ne moze
sprijeciti ulazak tehnologije u nastavni proces. Naime, ako se zeli da nastava i u€enje postanu
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efikasniji, da se ostvari racionalizacija, da se prevazide kriza koja je zahvatila obrazovanje, nuzno
je sve vise koristiti dostignuc¢a nauke, tehnike i tehnologije. Ako se govori o raCunarima u nastavi,
potrebno je jasno definisati razliku izmedu racunarskog obrazovanja i obrazovanja pomocu
racunara. Racunarsko obrazovanje obuhvata ovladavanje informacionim tehnologijama (na
razli¢itim nivoima) koje se odnose na koriStenje racunara kao pomo¢nog sredstva u obrazovanju i
zivotnim aktivnostima 1 poznavanje hardvera i softvera. Nastava i ucenje pomocu racunara
realizuje se razliCitim nastavnim strategijama koje podrazumijevaju interaktivnu primjenu
racunara u nastavi i u¢enju u kojoj se primjenjuju pravila upravljanja interakcijom izmedu ucenika
i racunara, pri ¢emu se uvazavaju pedagosko — psiholoski i didakti¢ko — metodicki zahtjevi.
Nastavna tehnika i tehnologija upotrebljava kompjuter u svim strategijama odgojno—
obrazovnog rada. Takve strategije se realizuju tako da uz pomo¢ kompjutera izlozimo uceniku
neku obrazovnu sadrzinu, nakon ¢ega ucenik odgovara, a kompjuter ocjenjuje odgovor i na osnovu
rezultata ocjenjivanja program odreduje dalje faze rada. Putem racunara s ucenikom
komuniciramo usmeno i pismeno §to je veoma vazno za nastavu maternjeg jezika i daje mu tako
neophodne informacije o nivou savladanog gradiva na svakom stepenu. Upucuje ucenika da
rjeSava probleme, daje mu dodatna dopunska objasnjenja $ta i kako treba da uradi kako bi mogao
prije¢i na novi nivo. Kroz komunikaciju s programom, ucenik je u situaciji da procjenjuje
posljedice preuzetih akcija, on moze da mijenja mnoge parametre kako bi dosao do rjesenja.
Ucenik nije u situaciji samo da posmatra, ve¢ i da izvr$i odredene misaone operacije. Ovakva
nastava doprinosi objektivnijem vrednovanju njegovog ucenja ¢ime se smanjuje nastavnikova
subjektivnost. Takoder, izbjegavaju se greSke kao Sto su halo-efekat, greske kontrasta,
velikodus$nosti itd. Nastava i obrazovanje pomocu racunara odnosi se na Sirok spektar moguénosti
kao $to su prikazivanje nastavnih sadrzaja primjenom adekvatnih obrazovnih softvera tokom
izvodenja nastave ili nakon toga, individualnog i diferenciranog ucenja, individualizirana provjera
znanja i pomo¢ u ucenju od strane racunara (u odsustvu nastavnika). Primjenom racunara u nastavi
i uCenju bitno se mijenja organizacija odgojno—obrazovnog procesa i polozaj ucenika i nastavnika
u tom procesu. Ucenik i nastavnik dobivaju nove uloge i polozaje. Ovakav vid obrazovanja, gdje
racunar ima ulogu ucitelja, omogucava svakom uceniku da ima aktivnu ulogu u procesu ucenja,
jer nije viSe pasivan posmatrac, ve¢ aktivan ucesnik nastavnog procesa, ima uslove da brze
napreduje, motiviranost za nastavu i u¢enje mu se povecava, postaje samostalniji, sigurniji u sebe,
kreativniji je i odgovornije postupa u radu. Primjenom racunara u nastavi ucenik postaje ne samo
glavni subjekt nastave nego i1 aktivan nastavnikov saradnik, koji mu pomaze da odgojno —
obrazovni proces §to bolje organizuje i realizuje. Nastavnik sve viSe postaje organizator i regulator
toka informacija, voditelj cjelokupnog procesa. Stoga su nastavnici prihvatili raCunar u svim
nastavnim predmetima kao neophodan didakticki medij koji moze unaprijediti nastavu i ucenje.
Racunar pomaze nastavniku da nastavu podigne na vis$i misaoni nivo, da se bavi viSe analizom
nego prostom reprodukcijom gradiva, da svoju ulogu bolje i efikasnije ostvari. Kompjuterska
nastava ostavlja daleko viSe vremena nastavniku za kreativan rad, za odgojno i stru¢no djelovanje
(saradnja s ucenicima, savjetovanje, poticanje i sistematsko pracenje rada svakog ucenika).
Racunar kao didakticki medij ne zamjenjuje nastavnika, nego ga uspjesno dopunjuje, pomaze mu
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da uspjesno vodi nastavni proces. Nastavnik i raCunar mogu imati u znatnoj mjeri iste funkcije, ali
ne mogu imati istu strukturu rada. Samo nastavnik moze obavljati slozene poslove u procesu
ucenja, kao §to je ucenje koje se zasniva na volji, motivaciji i emocionalnim procesima, dok se one
raCunarom ne mogu ostvariti. Najnovija istrazivanja pokazuju znatne razlike u kvantitetu i
kvalitetu znanja ucenika koji su tokom ucenja koristili racunar u poredenju s onima koji nisu.
Ovakva nastava je aktivirala misaone sposobnosti ucenika, podsticala stvaralacko misljenje 1
pomogla u razvijanju kreativnih potencijala li¢nosti, kao i samostalnosti u uc¢enju i izgradivanju
otvorenosti za probleme.

Mediji pripadaju savremenoj sadaSnjosti i kao takvi pruzaju nove mogucnosti i u odgojno—
obrazovnom procesu. Efikasnost primjene medija u nastavi, odnosno bolje svladavanje nastavnog
sadrzaja uz pomo¢ medija ne ovisi samo o mediju, ve¢ i 0 njegovom meduzavisnom djelovanju s
nekoliko drugih fakt6ora — ciljevima ucenja i nastave, prirodi obrazovnog sadrzaja i kvaliteti
njihove didakticke oblikovanosti, nastavnoj situaciji, predznanju, motiviranosti, interesima i
stavovima ucenika te didakticko—metodickoj spretnosti i instruktivnoj pomo¢i nastavnika i dr.
Upotreba racunara u nastavi jezika i knjizevnosti nudi nesagledive moguénosti u organizaciji i
unapredenju nastave ovog predmeta, a time i otklanjanju mnogobrojnih slabosti tradicionalne
nastave jezika i knjizevnosti. Primjenom raunara u nastavi jezika i knjizevnosti sticu se preduslovi
za stvaranje specifi¢nih fleksibilnih modela rada, izbor adekvatnih metoda, oblika i strategija rada,
koje ¢e omoguciti razvijanje kognitivnih i kreativnih sposobnosti uc¢enika. Racunar pomaze da se
u nastavi suzbije verbalizam, da nastava postane ociglednija, bogatija, nastavni rad postane
zanimljiviji u svim fazama ucenja 1 stvaralatkog rada. Pretpostavlja se da je za ucenje racunarske
tehnike najbolje poceti kada jezicko—komunikacijske kompetencije prati ilustracija knjizevnog
teksta ili sticanje pojmova glasovne analize. lako je fundamentalnost savremene tehnologije
daleko ispred moguénosti njihove primjene u nastavi maternjeg jezika nije nezanemarljivo
spomenuti da u proces spajanja nauke i tehnologije ne treba prenaglasiti ulogu racunara, posmatrati
ga kao carobnjaka. On je samo medij, multifunkcionalno sredstvo koje pruza uslove za ucenje i
stvaralastvo, ostavljaju¢i mu onoliko mjesta koliko objektivno zasluzuje. Osnovni cilj ovakve
primjene u maternjem jeziku nije sticanje osnovnog informatickog znanja i vjestine rukovanja
masinom, ve¢ treba da omoguci:

e poboljsanje kvaliteta znanja i jezickog stvaralastva ucenika,

e poboljsanje metodologije obrade nastavnih sadrzaja,

e individualizacija i diferencijacija nastave B/H/S jezika i knjizevnosti,

e osiguranje uslova za prilagodavanje djece savremenom informatickom druStvu znanja,

e razvijanje nastavnih strategija, metoda i principa rada primjenom racunara,

e poboljsanje profesionalne kompetencije nastavnika u koriStenju savremene racunarske

tehnologije.
Racunar se u nastavi jezika moZze primijeniti na razli¢ite nacine:

e kao medij kojim se prenosi auditivna, vizuelna ili audio — vizuelna poruka s ciljem

poticanja ili razvijanja govora, govorne analize ili poticanja umjetni¢kog izrazaja,

e kao kreativni 1 istrazivacki alat za vlastito stvaralastvo,
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e ili baza obrazovnih sadrzaja.

Uz pomo¢ raCunara mozemo stvarati tekst, zvuk, sliku, animaciju i simulirati razne procese,
multimedijalno predstaviti razne sadrzaje, uciniti ith uvjerljivijim, zanimljivijim i1 povecati
motivaciju ucenika za ucenje. Moguce je aktivno uciti i programirati zadatke razli¢itog nivoa
primjerene individualnim sposobnostima ucenika. Vecu efikasnost mozemo posti¢i koristenjem
interaktivnih kurseva pohranjenih na cd-u sa sadrzajem jezickih vjezbi, usmenog i pismenog
izrazavanja, sadrzaja koji su u funkciji rjeSavanja postavljenih jezickih problema. U¢enici mogu
od pocetka osnovnoskolskog obrazovanja preslusavati sadrzaje, povezivati sadrzaje prema
kriteriju slika — zvuk, raditi glasovnu analizu, oblikovati misao, razvijati sve forme izrazavanja.
Omogucuje se ucenicima da vide veliki broj knjizevnih djela, ilustracija, pisanih informativnih
tekstova, da razlikuju vizuelno od auditivnog, povezuju pisane informacije, izgraduju estetske
kriterije i steknu znanja iz oblasti B/H/S jezika i knjizevnosti. Kroz sve dijelove ¢asa moguce je
veoma uspjesno koristiti raCunar i rijesiti niz problema poput: vidljivosti sadrzaja, pristupacnosti,
kontrole efekata ucenja, diferenciranog pristupa svakom uceniku, da usvoje sadrzaje bez pomoci
nastavnika i da kreiraju vlastite sadrzaje.

Moguce je veoma uspjesno osmisliti i realizovati materijal pomocu kojeg ¢e u€enici raditi
vjezbe usmenog izrazavanja kao Sto su opis lika, pojave, pejsaza, predmeta ili bilo kojeg dogadaja.
Na veoma zanimljiv nacin mogu se predstaviti sadrzaji gramatike i pravopisa kojima se sugerise
odredeno pravilo, a ovi sadrzaji ¢esto znaju biti surovi svojom rigidno$¢u. Ucenici ne trebaju
poznavati kompjuterski jezik da bi napravili ilustraciju nekog sadrzaja, premjestili iskaze u nizu
ili na predstavljenoj stranici, pa ni stvorili simulaciju neke situacije (kada se Zeli kroz postupke
likova pojasniti neka pouka teksta).

Primjena racunarskih alata nije samo prosta simulacija, oponasanje tradicionalnih medija,
oni su puno vise od toga. Brzim radom 1 jednostavnijom manipulacijom ovih alata ucenici ¢e vise
vremena posvetiti eksperimentisanju, istrazivanju i iznalaZzenju originalnih rjeSenja i zasebnih
izraza, Sto je svakako specificno samo za raunare. Mozemo re¢i da je ovo medij koji nema
alternativu kada je u pitanju eksperimentisanje i istrazivanje u oblasti usmenog i pismenog
izrazavanja.

Pomocu jezickih alata u€enicima je omoguceno da samostalno pretrazuju neiscrpne baze
podataka ¢ak 1 putem usmene komunikacije. Takoder mogu rjeSavati razli¢ite zadatke kroz koje
trebaju neSto popuniti, dodati, formirati niz, napraviti ilustraciju pjesnicke slike ili drugog
knjizevnog teksta. Racunarski alati trebaju biti izabrani prema postavljenom problemu i
psihofizickim moguénostima ucenika. Ovi alati ne zamjenjuju tradicionalne medije i njih treba
tretirati kao dodatne medije koji pruzaju znatno ve¢e mogucnosti stvaralastva. Nastavnici koji
predaju maternji jezik trebaju pomoc¢i ucenicima da postanu kompetentni u primjeni racunarskih
alata prema usvajanju znakova oba pisma, razvoju govora i kreativnosti, te moguénosti izraZavanja
putem ovih medija.

Osim brojnih prednosti raCunari imaju i svoje slabosti i ogranicenja. Protivnici pretjerane
primjene racunara u nastavi i ucenju smatraju da racunar dehumanizuje nastavu i ucenje, ugrozava
razvoj li¢nosti, onemogucava uceniku da samostalno misli. To je samo masina koja ne moze
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uceniku pruziti toplinu, razumijevanje i prijateljstvo koje mu moze pruziti nastavnik. Ovakva
nastava zanemaruje odgojnu komponentu, jer proces ucenja se ne temelji na primjeni racunara,
ve¢ na otrkivanju psihic¢kih procesa ucenja kroz nastavu. Treba istaci i ograni¢enu raznovrsnost
komunikacije ucenika i nastavnika. Zbog toga ovakav nacin ucenja ugrozava socijalizaciju svih
ucenika jer prestaje ziv govor i bliski kontakti medu korisnicima, pri ¢emu se neki oblici ucenja
ne mogu realizovati (grupni i eksperimentalni), gubi se sposobnost verbalnog izraZavanja i
ispoljavanja emocija. Primjenom racunara nije moguce udovoljiti sadrzajnoj kompleksnosti
procesa kao S$to je nastava i ucenje, jer se efikasnost bilo kojeg oblika nastave, nastavne metode i
nastavnih sredstava ostvaruje njihovom stvaralaCkom kombinacijom i pravilnim koriStenjem.
Ozbiljnom 1 detaljnom analizom moguénosti racunara u nastavi, njthovom upotrebom i
koriStenjem u procesu nastave i ucenja, treba istaci da ovo nije nesto $to je prolazno ili modni trend
vec¢ da je rije¢ o mediju koji je izazvao takve promjene koje nije do sada ostvario nijedan medij u
pogledu efikasnoti u¢enja, te polozaju i uloge ucitelja i ucenika u samom procesu ucenja. Imajuci
u vidu trend razvoja raCunarske tehnologije, sve vec¢i broj autora smatra da ¢e u buduénosti racunar
jo§ neposrednije biti glavni izvor, nosilac i prenosilac znanja. Cinjenica je da se pomoéu ra¢unara
postize veca efikasnost u nastavi i ucenju, ali to ne znaci da u nastavi treba favorizovati racunar,
dati mu primat na Stetu drugih medija.

Upotreba multimedija u nastavi maternjeg jezika

Razvoj informaticke tehnologije zahtijeva i promjene u postavljanju ciljeva i zadataka u
nastavi, to jest promjenu oblika rada, metoda rada i samog nacina organiziranja nastave. Na osnovu
toga informaticka tehnologija nudi nam nove naine prezentiranja, razvijanja vjeStina,
komunikativnost i interakciju, stjecanje znanja i razvoj sposobnosti svih faktora u nastavi.
Uspjesnost u realizaciji navedenog zavisi od ucitelja i prilagodljivosti nastavnih sadrzaja novim
informacionim tehnologijama. U nastavi maternjeg jezika veoma nam moze posluziti razvoj
informaciono-obrazovne tehnologije. Multimedij pomaze ucitelju da neke nastavne sadrzaje
priblizi u¢enicima, da ih potice na aktivnost, motivira za rad, potice socijalnu interakciju, nastavne
(prezentacije, zvuka, grafike, filma) lako je primjenjiv u nastavi maternjeg jezika.

Pojam multimedij, u suvremenom jeziku predstavlja interakciju vise medijalnih izvora.
Mnogo je definicija multimedija koje su ve¢inom sli¢ne. Mandi¢ isti¢e vaznost multimedija 1
definira ga, navode¢i Galberta da je multimedij ,.kombinacija hardvera, softvera i memorijskih
tehnologija inkorporiranih da obezbede multisenzorsku informacionu sredinu.* Sukladno s ovim 1
¢injenicom da je u osnovi multimedija interaktivnost Feldman multimedij predstavlja upravo kao
»interakciju podataka, teksta, slike, i zvukova unutar neke informacione okoline* (Risti¢, Mandic¢,
2017: 21). Multimedija je samo prvi korak koji vodi k razvoju informacionih sistema 1 koja se
razvija kao interdisciplinarna nau¢na oblast jer je vezana uz poznavanje dizajna, komunikacije,
hardvera 1 softvera, didaktike, psihologije i marketinga. U multimediji se koristi hipertekst,
bitmapirana i 3D grafika, zvuk i videa $to se sve viSe primjenjuje u nastavi maternjeg jezika. Neki
to vide kao olakSicu u nastavnom radu i prac¢enju trenda i razvoja suvremene tehnologije dok neki
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to shvataju kao negativnu pojavu i gubitak elementarne pismenosti. U ovome ucitelji imaju veliku
ulogu kako pribliziti i koristiti multimedij kroz nastavne sadrzaje Sto djeci predstavlja motivaciju
da uce uz razlicite obrazovne tehnologije osobito ukoliko posjeduju informaticku pismenost.

»Multimedija koja predstavlja integraciju vise medija istovremeno (teksta, zvuka, i filma)
pri ¢emu centralno mesto zauzima raCunar moze obezbediti ufenje, nastavu i obuku na
individualnom nivou diferencirano prema sposobnostima i moguénostima ucenja*“ (Mandic,
2017:18). Multimedij u¢enika postavlja u centar ucenja i aktivnosti dok ucitelj ima ulogu voditelja,
u ¢emu se isti¢e njegova vaznost kao i to da je multimedij primjenjiv kroz sve oblasti maternjeg
jezika: pocetno Citanje i pisanje, jezik, knjizevnost, kulturu izrazavanja i medijsku kulturu. Ovdje
je vazno istaknuti, kada govorimo o vaznosti multimedija u nastavi maternjeg jezika, na
istrazivanje Carla Meskill i Karen Swan koji navode ulogu multimedija ili multimedijskog softvera
koji se upotrebljava u nastavi ili koji je namijenjen tome. Nastava knjizevnosti trazi od ucenika da
bude aktivan subjekat u nastavi kroz razliCite forme izrazavanja dozivljenog ili kroz proces
konstruiranja znacenja iz teksta koji je predmet diskusije. Oni su ustanovili da multimedijski ili
hipermedijski softver koji odgovara ovoj namjeni treba da ima:

* transparentna navigacija, tj. i ucitelj i ucenik znaju koji je put kojim mogu da se krecu;

« intertekstualnost, tj. da obezbeduju mogucénosti za ucenike da mogu da prave povezivanja
teksta sa drugim tekstovima kada je momenat da se konstruira znaCenje iz onoga $to se
dozivljava;

» mogucnost diskusije ili razmene iskustava izmedu ucenika ili ucitelja (ukljucujuéi i
pismenu komunikaciju);

* mogucnost za izrazavanje dozivljenog kroz softversku podrsku za kreiranje tekst, slike,
animacije itd. ;

» mogucnosti povezivanja proc¢itanog i sopstvenog iskustva;

» mogucnost koris¢enja vizuelnog jezika;

* pristup multiple perspektive, tj. informacija ili tekst da se moze razmatrati sa razli¢itim
perspektivama;

* da stimulira dijalog;

* da promovise kreiranje produkata ucenika;

* da aktivira predznanje ucenika;

* da nudi pristup do kriticke analize tvorevine autora teksta ili linkovi koji povezuju tekst sa
drugim radom istog autora. !

Ovim istrazivanjem istaknuli su zna¢aj multimedija u nastavi maternjeg jezika i kako moze
biti primjenjiv kroz nastavne sadrzaje koji odgovaraju datim, ali da ucitelj ima glavnu ulogu pri
njihovom odabiru. Ono $to je najvaznije ucenici su glavni subjekti aktivnosti i ucenja.

Ucenici kroz razli¢ite softvere mogu da pisu, Citaju, uc¢e abecedu, povezuju sliku 1 rijec,
crtaju, boje, slusaju pjesmu i budu u stalnoj interakciji s odredenim softverom tj. raCunalom, ¢ije
koristenje je najvece i koje dodatno isticemo. Racunalo, u tijeku procesa ucenja je u stalnoj

'https://www.researchgate.net/publication/286053942 MOGUCNOSTI PRIMENE MULTIMEDIJA 1 HIPERMEDIJA U NA
STAVI MATERNIJEG JEZIKA, 27.11.2017,21:18
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interakciji s u¢enikom. Kontrolira njegovo znanje, pamti odgovore, ispunjava zelje kada govorimo
o razli¢itim moguénostima rada na tekstu, s bojama, razliitim programima, audio i vizuelnim
sadrzajima. Ukoliko su ucenici ovladali informatickom pismeno$¢u to im dodatno olakSava 1
omogucuje samostalnost pri radu posebno danas kada pri usvajanju novih saznanja i dolazenju do
informacija koriste Power Point prezentacije, auditivne sadrzaje, prikazuju tabele. Razvojem
racunala danas se sve viSe govori i o prednosti i nedostacima, $to ne bi previSe isticali, jer
predstavlja veliki izazov u koriStenju za ucenike, ucitelje te nacinu ocuvanju elementarne
pismenosti. Bitno je da multimedij moze pridonijeti dobrim rezultatima, olaksati rad, motivirati
ucenike, istaknuti u€iteljeve kompetencije u nastavi maternjeg jezika.

Multimedij u nastavi maternjeg jezika moze se kombinirati u svim oblicima nastavnog
rada:

-u forntalnom obliku rada kada ucitelj predaje 1 koristi prezentaciju, video, sliku,

- u grupnom obliku rada pri diskusiji u€enika, izlaganju uz tekst, zvuk, fotografiju,

- rad u paru (izrada mape, povezivanje slike i rijeci, Citanja),

- individualno prezentiranje odredenog sadrzaja.

Postoje razne moguénost i kombinacije oblika rada a sve u cilju u¢enickog aktivnog rada i razvoja
socijalne interakcije svih nastavnih faktora.

Ucenici danas odrastaju uz medije. Dostupni su im mobilni uredaji, raunala, filmovi na
DVD-u, mnostvo televizijskih programa, videoigrica. Postaje im dosadan svijet u kojem su
odrastale generacije uz slusanje price, Citanje knjiga, rjeSavanje krizaljki, gledanje dokumentarnih
filmova, tradicionalnih igara. S obzirom na tu Cinjenicu, danas je potrebno djeci stvoriti okruzje
blisko njima- multimedijalno okruzje.

Nositelji informacija postaju sve jeftiniji. Jedan CD-ROM moze uskladistiti 360 hiljada
stranica teksta. Enciklopedija na DVD-u 20-ak je puta jeftinija od naklade na papiru i pristupacnija
je. Pored toga, znanja zastarijevaju mnogo brze nego prije. Nekad se jednim izdanjem opce
enciklopedije moglo sluziti 25 godina, danas je ona ve¢ nakon 10-ak godina zastarjela.

Na osnovu toga u razredu se koriste razli¢iti mediji: knjige, Casopisi i druge Stampe, audio-
kasete, videokasete, CD-ovi, CR-ROM-ovi i DVD-ovi i internet — multimedijalni medij sam po
sebi. Razli¢iti mediji zahtijevaju i razliCite tehnike koje su uvedene u razrede: pisaci, digitalni
fotoaparati i videokamere, CD, DVD, audio i video snimala i reproduktori, raCunala, interaktivne
ploce.

Zbog svega toga prednost nad knjigama kod ucenika imaju knjige na CD-romu zbog niza
¢injenica: cijena, multimedijalnih zapisa , zvu¢nih 1 video zapisa, pretrazivanja, brzine, kopiranja
1 obrade svih vrsta zapisa. Da li ¢e se u€enici nauciti pravilno se koristiti informacijama zavisi od
uciteljevih sposobnosti i kreativnosti.

Multimedij u nastavi jezika

Kombinacija teksta, zvuka, slike, grafikona, prezentacija u nastavi jezika, nastavnim
faktorima (ucenik, ucitelj, nastavni sadrzaj) omogucuje udaljavanje od frontalnog oblika rada i
priblizavanje grupnom obliku rada, tandemu, programiranoj nastavi, individualiziranoj nastavi.
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Kombinacijom multimedija u tome uspijevamo. lako u¢enike ne mozemo dovoljno motivirati za
rad mozemo im omoguciti takvo okruzje koje ih potice. Poteskoce uvijek predstavljaju nastavni
sadrzaji iz pravopisa i gramatike, a olaksati ih mozemo upravo ako ih priblizimo u¢enicima na
nacin njima blizak- ra¢unalom, videom, prezentacijama, filmovima, igrama. Kroz multimedije,
dajemo primjere i primijenjujemo pravila, povezujemo, pripremamo programske materijale,
ucenici su glavni akteri nastavnog procesa, kombiniramo nastavne metode, ucitelji vrednuju
ucenicka znanja a ucenici lakSe dolaze do novih saznanja.

Multimedij u nastavi knjiZevnosti

Nastava knjizevnosti ucenicima omogucuje izrazavanje, dozivljavanje i stalnu interakciji s
knjizevnim tekstom. Analiziraju¢i knjizevne tekstove (bajke, pripovijetke, pjesme, romane)
ucenici su aktivno ukljuceni u nastavni proces §to im omogucuje slobodu misljenja i kritickog
osvrta na dato. Kroz interakciju s knjizevnim tekstom ucenici prolaze kroz nekoliko faza:

- motivacija,

- izrazavanje,

- iznoSenje dozivljenog,

- kriticki osvrt.
Da bi interpretacija teksta upotpunila ucenicki dozivljaj, multimedij uciteljima olakSava datu
ulogu, a ucenicima nastavne sadrzaje ¢ini zanimljivijim. Polaze¢i od motivacije do kritickog osvrta
ucenika, interpretaciju knjizevnog teksta mozemo uraditi uz pomo¢ videa, animacija, slusanja
pripovjedaca, povezivanja likova i njihovih osobina, slusanja dijela price i osmisljavanja novog,
pisanje kratkih sizea na data pitanja. Mnogo je moguénosti da multimediji na satu knjiZevnosti
potaknu prvenstveno razvoj kritickog misljenja kod u€enika na nastavi i nastavne sadrzaje obogate.

Multimedij u nastavi kulture izraZavanja i stvaranja

U nastavi kulture izrazavanja i stvaranja ucenicima se omogucuje da sami stvaraju tekst,
pric¢aju, dizajniraju tekst, postavljaju animacije i slike koje podrzavaju tekst. Kroz takav nacin rada
ucenici vjezbaju verbalnu komunikaciju, u stalnoj su interakciji s tekstom, povezuju prethodno
steCena znanja s novim informacijama, postaju vjesti prezentatori, obogacuju rjecnik i vjezbaju
pravogovor. Navedeni mediji poti¢u ucenicku aktivnost na nastavnim satima kulture izrazavanja i
stvaranja.

Multimedij u nastavi pocetnog Citanja i pisanja

Nastava pocetnog Citanja i pisanja obuhvata ucenje slova, identifikacija rijeci, reCenica,
povezivanje slike i rijeci, Citanje, izgovaranje rijeci i recenica, za Sto nam multimediji (slike, video,
razne animacije, igre) pomazu u organiziranju aktivnog ucenja navedenog. Multimediji ovdje
imaju ulogu tehnike koja u¢enicima olaksava u€enje a uciteljima pripreme za nastavne sadrzaje.
U svijet prvog razreda ulazimo kroz djecje igre i zanimacije pa ¢e usvajanje pocetnog Citanja i
pisanje ucenicima kroz audio-vizualne sadrzaje, igre, kvizove, animacije, biti zanimljivijim i
pripremati ih za cjelozivotno ucenje.
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Multimedij u nastavi medijske kulture

Multimedij predstavlja dio medijske kulture koji obuhvata razne vrste filmova, crtica,
predstava, muzike, videa. Oni sluze kao sredstvo pomocu kojeg ulazimo u svijet medija,
dozivljavamo ih interpretiramo i povezujemo sa svakodnevnicom. Ucenici multimedij mogu
koristiti kao sredstvo dozivljenog poslije gledanja filma ili predstave. Nacin na koji ¢e to realizirati
zavisi od uciteljeve kreativnosti, softvera koji ¢e koristiti i njegove uloge kao voditelja kroz
nastavne sate medijske kulture.

Ne postoji jedinstven softver koji bi se mogao primijeniti u nastavi maternjeg jezika. To
zavisi od uciteljevih sposobnosti, postavljenih ciljeva, zadataka, koliko su nastavni sadrzaji tome
prilagodljivi, poznavanju ucenika, redovitim pripremama, poznavanju multiemedija i prvenstveno
njihovog koritenja. Cinjenica je da multimediji prema svemu navedenom predstavljaju tehniku
pomocu koje ucenici razvijaju sposobnosti govora, Citanja, pisanja, slusanja i svih jezickih
kompetencija u nastavi maternjeg jezika.

Zakljucak

Kompjuterske tehnologije izazivaju i izazivat ¢e promjene u konceptu obrazovanja,
nastavnim sadrzajima, tehnologiji nastave i odnosu izmedu nastavnika i u¢enika. Racunar je postao
integralni dio obrazovnog sistema u savremenoj Skoli i predstavlja znacajnu komponentu
obrazovanja. Zahvaljuju¢i raCunarima i njihovoj upotrebi u odgojno—obrazovnom procesu mogu
se u velikoj mjeri otkloniti slabosti tradicionalne nastave. Pomoc¢u ra¢unara u nastavnom procesu
moze se efikasnije upravljati 1 uliti. Upravo zbog ovog tradicionalna nastava nije viSe u
moguénosti da udovolji nagomilanim potrebama savremenog druStva zbog cCega je
kompjuterizacija nastave neizbjezna.

Ziva rije¢ je bila glavni izvor informacija koja se usmenom predajom prenosila s ovjeka
na ¢ovjeka. Danasnji ucitelji 1 u€enici imaju na raspolaganju nepresusan izvor sredstava koja im
sluze u prenosenju i primanju informacija. Ipak, treba voditi racuna o obrazovnoj sredini koja nije
uredena za naSe ucenike i ucitelje. Mediji unato¢ svojoj savremenosti i dalje mogu uciniti nastavu
staromodnom, odnosno usmjerenom na ucitelja. Obrazovnu tehnologiju u 21. stoljecu ¢ine mediji
koji osavremenjuju nastavu — licne kompjutere, internet, pametne table, pametni telefoni.
Primjenom rac¢unara u nastavi i u¢enju bitno se mijenja organizacija odgojno—obrazovnog procesa
1 polozaj ucenika i nastavnika u tom procesu. Ucenik i nastavnik dobivaju nove uloge i polozaje.
Mediji pripadaju savremenoj sadasnjosti i kao takvi pruzaju nove mogucnosti i u odgojno—
obrazovnom procesu.

Informaticka tehnologija nudi nam nove nacine prezentiranja, razvijanja vjestina,
komunikativnost i interakciju, stjecanje znanja i razvoj sposobnosti svih faktora u nastavi.
Uspjesnost u realizaciji navedenog zavisi od ucitelja i1 prilagodljivosti nastavnih sadrzaja novim
informacionim tehnologijama. U nastavi maternjeg jezika veoma nam moze posluziti razvoj
informaciono-obrazovne tehnologije. Putem multimedije integriSemo vise medija istovremeno
(teksta, zvuka, 1 filma) pri ¢emu centralno mjesto zauzima racunar. Vodec¢i se razliitim
sposobnostima ucenika, moguce je obezbijediti uenje, nastavu i obuku na individualnom nivou.
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Razliciti softveri omogucuju ucenicima da pisu, Citaju, uce abecedu, povezuju sliku i rijec, crtaju,
boje, slusaju pjesmu i budu u stalnoj interakciji s odredenim softverom. Ucenici su u stalnoj
interakciji s raCunalom tokom procesa ucCenja, te tako mozemo kontrolirati usvajanje znanja,
primati i pohranjivati njihove odgovore te pratiti razli¢ite moguénosti napretka svakog ucenika.

Literatura

1. Bognar, L. & Matijevi¢, M. (2005) Didaktika, Zagreb: Skolska knjiga

2. Gerli¢, L. (2000), Sodobna informacijska tehnologija v izobrazevanju, Ljubljana: DZS

3. Mandi¢, D. (2007), Modelovanje sistema za obrazovanje na daljinu, Beograd: Institut za
pedagoska istrazivanja, zbornik radova, br. 3. str. 728 — 740

4. Matijevi¢, M. (2014). Ucitelji, nastavnici 1 pedagozi izmedu ciljeva i evaluacija u nastavi.
Pedagogijska istrazivanja Vol. 11 No 1 (str. 59 — 76).

5. Bognar, L. & Matijevi¢, M. (2005) Didaktika, Zagreb: Skolska knjiga

6. Gerlic, 1. (2000), Sodobna informacijska tehnologija v izobrazevanju, Ljubljana: DZS

7. Hubijar, Z. (1998), Usvajanje simbolike i strukturnih elemenata usmenog i psanog govora,
Sarajevo:Univerzitetska knjiga

8. Mandi¢, D. (2007), Modelovanje sistema za obrazovanje na daljinu, Beograd: Institut za
pedagoska istrazivanja, zbornik radova, br. 3. str. 728 — 740

9. Mandi¢, D. & Risti¢, M. (2017), Obrazovanje na daljinu, Beograd: Univerzitet u Beogradu,
Uciteljski fakultet

10. Matijevi¢, M. (2014). Ucitelji, nastavnici i pedagozi izmedu ciljeva i evaluacija u nastavi.
Pedagogijska istrazivanja Vol. 11 No 1 (str. 59 — 76).

11. https://www.researchgate.net/publication/286053942 MOGUCNOSTI_PRIMENE MUL
TIMEDIJA 1 HIPERMEDIJA U NASTAVI MATERNJEG JEZIKA, 27.11.2017

12. www .knjiznicari.hr/.../Multimedijska_podrska sSkolske knjiznice

MULTIMEDIA THROUGH THE USE IN TEACHING MOTHER TONGUE

Abstract

Technical and technological progress has brought about and brings about changes in many
areas, including education. Media is a part of everyday life and plays a significant role in schools.
Not so long ago, the living word was the main source of information that was transmitted by word
of mouth from man to man. Today's teachers and students have at their disposal an inexhaustible
source of resources that serve them in transmitting and receiving information. Nevertheless, one
should keep in mind the educational environment that is not regulated for our students and teachers.
Despite its modernity, the media can continue to teach old-fashioned or directed at the teacher.
Sometimes teachers forget that the media (only) are teaching aids. Computer technology is causing
and causing changes in the concept of education, teaching contents, teaching technology and the
relationship between teachers and students. The computer has become an integral part of the
education system in modern school and represents a significant component of education. Thanks
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to computers and their use in the educational process, the weaknesses of traditional teaching can
largely be eliminated. Using computers in the teaching process can be more effectively managed
and taught. Precisely because of this traditional teaching it is no longer able to meet the
accumulated needs of modern society, which is why computerization of teaching is inevitable. IT
technology offers us new ways of presenting, developing skills, communicating and interacting,
acquiring knowledge and developing the ability of all factors in teaching. Success in the
implementation of this depends on the teacher and the adaptability of teaching content to new
information technologies. The teaching of our mother tongue can serve the development of
information-educational technology. Through media we integrate more media at the same time
(text, sound, and movie) with the central location occupied by the computer. Depending on the
different abilities of students, it is possible to provide learning, teaching and training at an
individual level. Different software enables students to write, read, learn alphabet, link image and
word, draw, paint, listen to song and stay in constant interaction with specific software.
Key words: multimedia, computer, teaching mother tongue
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